9. lengeder Rubb open
6. Niedersachsen-Meisterschaft

Gruppen-Splelplan am 08.09.2018

Zeitlimit: 25 min.  Das im Spielplan erstgenannte Team spielt auf der "Sportheim-Seite".

Die Punktevergabe erfolgt nach folgenden flinf Regeln,

wobei zunachst Fall 1 betrachtet wird. Wenn er nicht zutritt, greift Fall 2, wenn dieser nicht zutrifft, greift Fall 3 usw:

1) Es gibt einen Sieger innerhalb von 20 Minuten: 5 Punkte fiir den Sieger /0 Punkte fir das andere Team
2) Es gibt einen Sieger innerhalb von 25 Minuten: 4 Punkte fiir den Sieger /1 Punkt fiir das andere Team
3) 3 Punkte fiir das Team, das noch mehr Basis-Kubbs vor sich hat / 2 Punkte fiir das andere Team

4) 3 Punkte firr das Team, das noch mehr Feld-Kubbs vor sich hat /2 Punkte fiir das andere Team

5) 2,5 Punkte fur das eine Team / 2,5 Punkte fir das andere Team

Bei Punktgleichheit zweier Teams nach Ende der unten aufgefiihrten Gruppen-Spiele entscheidet ein Shootout.

Das unten in der Auswertung erstgenannte Team ist bitte so freundlich,

- die Spielergebnisse einzutragen und die Auswertung auszufillen,

- die Eintragungen mit einem anderen Team abzustimmen und den Spielplan unmittelbar nach
Spielende bzw. dem/den Konigswerfen bei der Regie abzugeben.

Die Kubb-Spielsets werden anschlieRend vom Orga-Team eingesammelt. Viel Vergniigen!
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9. lengeder kubb open
e. Niedersachsen-Meisterschaft

Gruppen-Spielplan am 08.09.2018

Zeitlimit: 25 min.  Das im Spielplan erstgenannte Team spielt auf der "Sportheim-Seite".

Die Punktevergabe erfolgt nach folgenden fiinf Regeln,

wobei zundchst Fall 1 betrachtet wird. Wenn er nicht zutritt, greift Fall 2, wenn dieser nicht zutrifft, greift Fall 3 usw:

1) Es gibt einen Sieger innerhalb von 20 Minuten: 5 Punkte fiir den Sieger / 0 Punkte fiir das andere Team
2) Es gibt einen Sieger innerhalb von 25 Minuten: 4 Punkte fiir den Sieger / 1 Punkt fir das andere Team
3) 3 Punkte fur das Team, das noch mehr Basis-Kubbs vor sich hat / 2 Punkte fir das andere Team

4) 3 Punkte fur das Team, das noch mehr Feld-Kubbs vor sich hat / 2 Punkte fiir das andere Team

5) 2,5 Punkte fur das eine Team / 2,5 Punkte fiir das andere Team

Bei Punktgleichheit zweier Teams nach Ende der unten aufgefiihrten Gruppen-Spiele entscheidet ein Shootout.

Das unten in der Auswertung erstgenannte Team ist bitte so freundlich,

- die Spielergebnisse einzutragen und die Auswertung auszufiillen,

- die Eintragungen mit einem anderen Team abzustimmen und den Spielplan unmittelbar nach
Spielende bzw. dem/den Konigswerfen bei der Regie abzugeben.

Die Kubb-Spielsets werden anschlieRend vom Or ;}a?n} e%ezagnmelt. Viel Vergniigen! F :
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9. lengeder kubb open
&. Niedersachsen-Meltsterschaft

Gruppen-Spielplan am 08.09.2018

Zeitlimit: 25 min.  Das im Spielplan erstgenannte Team spielt auf der "Sportheim-Seite".

Die Punktevergabe erfolgt nach folgenden fiinf Regeln,

wobei zunachst Fall 1 betrachtet wird. Wenn er nicht zutritt, greift Fall 2, wenn dieser nicht zutrifft, greift Fall 3 usw:

1) Es gibt einen Sieger innerhalb von 20 Minuten: 5 Punkte fiir den Sieger / 0 Punkte fiir das andere Team
2) Es gibt einen Sieger innerhalb von 25 Minuten: 4 Punkte fiir den Sieger / 1 Punkt fir das andere Team
3) 3 Punkte fur das Team, das noch mehr Basis-Kubbs vor sich hat / 2 Punkte fiir das andere Team

4) 3 Punkte fur das Team, das noch mehr Feld-Kubbs vor sich hat / 2 Punkte fiir das andere Team

5) 2,5 Punkte fir das eine Team / 2,5 Punkte fiir das andere Team

Bei Punktgleichheit zweier Teams nach Ende der unten aufgefiihrten Gruppen-Spiele entscheidet ein Shootout.

Das unten in der Auswertung erstgenannte Team ist bitte so freundlich,
- die Spielergebnisse einzutragen und die Auswertung auszufillen,
- die Eintragungen mit einem anderen Team abzustimmen und den Spielplan unmittelbar nach
Spielende bzw. dem/den Kénigswerfen bei der Regie abzugeben.
Die Kubb-Spielsets werden anschliefend vom Orga-Team eingesammelt. Viel Vergnugen!
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) 9. lengeder kubb open
s &. Niedersachsen-Melsterschaft
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Gruppen-Spielplan am 08.09.2018

Zeitlimit: 25 min.  Das im Spielplan erstgenannte Team spielt auf der "Sportheim-Seite".

Die Punktevergabe erfolgt nach folgenden fiinf Regeln,

wobei zunachst Fall 1 betrachtet wird. Wenn er nicht zutritt, greift Fall 2, wenn dieser nicht zutrifft, greift Fall 3 usw:

1) Es gibt einen Sieger innerhalb von 20 Minuten: 5 Punkte fiir den Sieger / 0 Punkte fiir das andere Team

2) Es gibt einen Sieger innerhalb von 25 Minuten: 4 Punkte fur den Sieger / 1 Punkt fiir das andere Team

3) 3 Punkte fur das Team, das noch mehr Basis-Kubbs vor sich hat / 2 Punkte fiir das andere Team e
4) 3 Punkte fur das Team, das noch mehr Feld-Kubbs vor sich hat / 2 Punkte flir das andere Team

5) 2.5 Punkte fur das eine Team / 2,5 Punkte fir das andere Team

Bei Punktgleichheit zweier Teams nach Ende der unten aufgefiihrten Gruppen-Spiele entscheidet ein Shootout.

Das unten in der Auswertung erstgenannte Team ist bitte so freundlich,

- die Spielergebnisse einzutragen und die Auswertung auszufiillen,

- die Eintragungen mit einem anderen Team abzustimmen und den Spielplan unmittelbar nach
Spielende bzw. dem/den Konigswerfen bei der Regie abzugeben.

Die Kubb-Spielsets werden anschlieBend vom Orga-Team eingesammelt. Viel Vergniigen!
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9. lengeder kubb open
&. Niedersachsen-Meisterschaft

Gruppen-Spielplan am 08.09.2018

Zeitlimit: 25 min.  Das im Spielplan erstgenannte Team spielt auf der "Sportheim-Seite".

Die Punktevergabe erfolgt nach folgenden fiinf Regeln,

wobei zunachst Fall 1 betrachtet wird. Wenn er nicht zutritt, greift Fall 2, wenn dieser nicht zutrifft, greift Fall 3 usw:

1) Es gibt einen Sieger innerhalb von 20 Minuten: 5 Punkte fiir den Sieger / 0 Punkte fiir das andere Team
2) Es gibt einen Sieger innerhalb von 25 Minuten: 4 Punkte fir den Sieger /1 Punkt fir das andere Team
3) 3 Punkte fiir das Team, das noch mehr Basis-Kubbs vor sich hat /2 Punkte fiir das andere Team

4) 3 Punkte fur das Team, das noch mehr Feld-Kubbs vor sich hat /2 Punkte fiir das andere Team

5) 2,5 Punkte fiir das eine Team / 2,5 Punkte fiir das andere Team

Bei Punkigleichheit zweier Teams nach Ende der unten aufgefiihrten Gruppen-Spiele entscheidet ein Shootout.
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Da§ unten in der Auswertung erstgenannte Team ist bitte so freundlich,

. d!e Spielergebnisse einzutragen und die Auswertung auszufiillen,

- die Eintragungen mit einem anderen Team abzustimmen und den Spielplan unmittelbar nach
Spielende bzw. dem/den Kdnigswerfen bei der Regie abzugeben.

Die Kubb-Spielsets werden anschlieRend vom Orga-Team eingesammelt. Viel Vergniigen!
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9. lengeder kubb open
&. Niedersachsen-Meisterschaft

Gruppen-Spielplan am 08.09.2018

Zeitlimit: 25 min.  Das im Spielplan erstgenannte Team spielt auf der "Sportheim-Seite".

Die Punktevergabe erfolgt nach folgenden fiinf Regeln,

wobei zunachst Fall 1 betrachtet wird. Wenn er nicht zutritt, greift Fall 2, wenn dieser nicht zutrifft, greift Fall 3 usw:

1) Es gibt einen Sieger innerhalb von 20 Minuten: 5 Punkte fiir den Sieger / 0 Punkte fir das andere Team
2) Es gibt einen Sieger innerhalb von 25 Minuten: 4 Punkte fiir den Sieger / 1 Punkt fiir das andere Team
3) 3 Punkte firr das Team, das noch mehr Basis-Kubbs vor sich hat /2 Punkte fir das andere Team

4) 3 Punkte fir das Team, das noch mehr Feld-Kubbs vor sich hat /2 Punkte fiir das andere Team

5) 2,5 Punkte fur das eine Team /

2,5 Punkte flir das andere Team

Bei Punktgleichheit zweier Teams nach Ende der unten aufgefiihrten Gruppen-Spiele entscheidet ein Shootout.

Das unten in der Auswertung erstgenannte Team ist bitte so freundlich,

- die Spielergebnisse einzutragen und die Auswertung auszufiillen,

- die Eintragungen mit einem anderen Team abzustimmen und den Spielplan unmittelbar nach
Spielende bzw. dem/den Konigswerfen bei der Regie abzugeben.

Die Kubb-Spielsets werden anschlieRend vom Orga-Team eingesammelt. Viel Vergniigen!
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9. lengeder kubb open
6. Niedersachsen-Meisterschaft

Gruppen-Spielplan am 08.09.2018

Zeitlimit: 25 min.  Das im Spielplan erstgenannte Team spielt auf der "Sportheim-Seite".

Die Punktevergabe erfolgt nach folgenden fiinf Regeln,

wobei zunachst Fall 1 betrachtet wird. Wenn er nicht zutritt, greift Fall 2, wenn dieser nicht zutrifft, greift Fall 3 usw:

1) Es gibt einen Sieger innerhalb von 20 Minuten: 5 Punkte fir den Sieger /0 Punkte fiir das andere Team
2) Es gibt einen Sieger innerhalb von 25 Minuten: 4 Punkte fir den Sieger /1 Punkt fir das andere Team
3) 3 Punkte fiir das Team, das noch mehr Basis-Kubbs vor sich hat / 2 Punkte fiir das andere Team

4) 3 Punkte fir das Team, das noch mehr Feld-Kubbs vor sich hat / 2 Punkte fur das andere Team

5) 2,5 Punkte fur das eine Team / 2,5 Punkte fiir das andere Team

Bei Punktgleichheit zweier Teams nach Ende der unten aufgefiihrten Gruppen-Spiele entscheidet ein Shootout.

Das unten in der Auswertung erstgenannte Team ist bitte so freundlich,

- die Spielergebnisse einzutragen und die Auswertung auszufiillen,

- die Eintragungen mit einem anderen Team abzustimmen und den Spielplan unmittelbar nach G
Spielende bzw. dem/den Konigswerfen bei der Regie abzugeben.

Die Kubb-Spielsets werden anschlielend vom Orga-Team eingesammelt. Viel Vergniigen!
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Zeitlimit: 25 min.

1) Es gibt einen Sieger innerhalb von 20 Minuten: 5 Punkte fiir den Sieger  /
2) Es gibt einen Sieger innerhalb von 25 Minuten: 4 Punkte fiir den Sieger  /
3) 3 Punkte fiir das Team, das noch mehr Basis-Kubbs vor sich hat  /
4) 3 Punkte flr das Team, das noch mehr Feld-Kubbs vor sich hat
5) 2,5 Punkte fur das eine Team /

9. lengeder kubb open
6. Niedersachsen-Meisterschaft

Gruppen-Spielplan am 08.09.2018

Das im Spielplan erstgenannte Team spielt auf der "Sportheim-Seite".
Die Punktevergabe erfolgt nach folgenden fuinf Regeln,
wobei zunachst Fall 1 betrachtet wird. Wenn er nicht zutritt, greift Fall 2, wenn dieser nicht zutrifft, greift Fall 3 usw:

0 Punkte fur das andere Team
1 Punkt fir das andere Team
2 Punkte fir das andere Team

/ 2 Punkte fir das andere Team

2,5 Punkte flir das andere Team

Bei Punktgleichheit zweier Teams nach Ende der unten aufgefiihrten Gruppen-Spiele entscheidet ein Shootout.

Das unten in der Auswertung erstgenannte Team ist bitte so freundlich,
- dge Spuelergebnisse einzutragen und die Auswertung auszufiillen,
- die Eintragungen mit einem anderen Team abzustimmen und den Spielplan unmittelbar nach

Spielende bzw. dem/den Kénigswerfen bei der Regie abzugeben.

Die Kubb-Spielsets werden anschlieRend vom Orga-Team eingesammelt. Viel Vergniigen!
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